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BirZelio pabaigoje dvi Klaipédos Ernesto Galvanausko profesinio mokymo centro mokytojos dalyvavo
25 valandy trukmeés kursuose ,,Gamify Your Lessons®. Kursai vyko Portugalijos pietuose, nedideliame
Villa Real de Santo Antonio miestelyje. Veikla finansuota i§ Erasmus+ programos projekto ,,Tobulék
pats ir mokyk kitus®, Nr. 2019-1-LT01-KA101-060374

,»Gamify Your Lessons*

Kompiuterinés technologijos ne tik kuria naujoves, bet ir skatina mokiniy Zingeidumg. Tai gali
pakeisti vaiky mastyma, tai, ko jie mokosi ir kaip jie bendrauja su bendraamZiais ir suaugusiaisiais.
Kadangi Zaidimy konsolés (pvz., PSP ar PlayStation) vaidina svarby vaidmenj daugelio mokiniy
gyvenime, Zaidimus galima panaudoti ir mokymosi gerinimui.

Kursy metu dalyviai suZinojo, kaip pagerinti savo veiklg ar pamokas, jtraukdami j pamokas Zaidimus.
Si metodika ugdo mokiniy susikaupimg ir bendradarbiavimo jgiidZius. Siuose praktiniuose kursuose
dalyviai dalinosi idéjomis, koncepcijomis ir iStekliais su kitais mokytojais ir kuré pamoky planus nuo
nulio. Kursy metu dalyviai susipaZino su Siomis kompiuterinémis programomis bei mobiliosiomis
programélémis: KAHOOT, PLICKERS, QUIZZIZ, PARLAY, CLASSCRAFT, CLASSDOJO,
GENIALLY, FLIPGRID, WORDWALL, EDPUZZLE, CANVA. Dalyviai iSmoko naudotis
zaidybinémis programélémis ir integruoti jas j pamokas taip, kad mokymas ir mokymasis tapty
malonumu.
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